
 

REGULAMIN 

Międzyklubowe Mistrzostwa Match Play WGC vs GGC 2024 

§ 1 

Komitet Turniejowy 

Dyrektor Turnieju:  

Sędzia: Dorota Niewdana 

Kapitanowie Klubów: Denis Viklinskiy, Daniel Kaleta 

§ 2 

Uprawnieni do gry 

Rozgrywki tylko i wyłącznie dla mężczyzn z kartą hcp prowadzoną na Gradi Golf Club lub we Wrocław 

Golf Club oraz posiadających roczne prawo do gry na przynajmniej jednym z tych pól. 

§ 3 

Pole golfowe 

Gradi Golf Club 18 dołków 

Wrocław Golf Club 18 dołków 

§ 4 

Etapy i terminy 

Zapisy otwarte do 30 kwietnia 2024 mailem:  

 Gradi Golf Club: recepcja@palac-brzezno.pl lub telefonicznie 609 270 075. 

 Wrocław Golf Club: recepcja@wrocław.golf lub telefonicznie 71 750 69 60 

Pierwszy etap - eliminacje wewnątrzklubowe i wyłonienie 4 przedstawicieli klubu w każdej grupie 

HCP. Pomiędzy zgłoszonymi uczestnikami (po 8 osób w każdej z grup HCP) w klubie zostaną 

wylosowane rozgrywki. Mecze zostaną ogłoszone do 4 maja. Każdy mecz musi zostać rozegrany do 17 

maja od ogłoszenia rund. Rundy eliminacyjne będą rozgrywane na polach macierzystych. Do drugiego 

etapu przechodzi po 4 zwycięzców z obu klubów z każdej grupy HCP.  

Grupy HCP: 

 Do 10,0 

 10,1 – 20,0 

 20,1 – 30,0 

Drugi etap: Między członkami obu klubów w danych grupach HCP będą losowane mecze. Uczestnicy 

między sobą decydują na którym polu rozgrywana będzie pierwsza runda, a na którym rewanż. Każda 

wylosowana para musi rozegrać rundę oraz jej rewanż na różnych polach.  Termin gry jest ustalany 

przez obu graczy, ale poszczególne mecze i rewanże muszą być rozegrane w terminie wyznaczonym 

przez Komitet (runda – od 20 maja do końca czerwca, ostateczny termin może ulec zmianie). 

mailto:recepcja@palac-brzezno.pl
mailto:recepcja@wrocław.golf


Start turnieju 4 maja 2024, koniec turnieju 30 czerwca 2024. 

Bliższe informacje o datach poszczególnych rund i wynikach rozgrywek będą przekazywane między 

uczestnikami i kapitanami drogą elektroniczną. 

Gracze powinni skontaktować się ze sobą i wyznaczyć konkretną datę i czas rozpoczęcia  meczu 

odpowiadającą obydwu stronom i mieszczącą się w harmonogramie. Jeżeli jeden z graczy, z ważnych 

powodów, nie może rozegrać meczu w ustalonym terminie, wówczas powinien poddać mecz 

(bezwzględnie). Jeżeli gracz spóźni się, ale pojawi się na starcie gotowy do gry w czasie pięciu minut 

od  uzgodnionego czasu startowego, to zgodnie z regułami karą zamiast dyskwalifikacji za spóźnienie 

się na start o wyznaczonej godzinie, jest strata pierwszego dołka w match play. Karą za spóźnienie 

ponad pięć minut jest dyskwalifikacja czyli w rezultacie przegranie meczu. Turniej rozgrywany będzie 

w trzech grupach handicapowych. Każda grupa będzie  się składać z 8 osób. 

Zgłaszanie wyników: Po każdym meczu i rewanżu należy zgłosić wynik do Kapitana swojego klubu: 

 Daniel Kaleta 533 880 460 

 Denis Viklinskiy 882 069 680 

w następujący sposób: 

 Wygrany mecz – 1 punkt dla klubu zwycięzcy (1 pkt dla WGC/GGC, imię i nazwisko 

zwycięzcy) 

 Remis – 0,5 pkt dla klubu każdego z graczy 

Nie trzeba wypełniać ani dostarczać score karty do klubu. Można prowadzić  notatki na score karcie  

w celu uniknięcia nieporozumień. Jeśli mecz został rozstrzygnięty przed ukończeniem wszystkich 

dołków, a wynik jest znany,  jest dozwolone towarzyskie rozegranie pozostałych dołków. 

O wyniku końcowym klubu w danej grupie HCP decyduje suma punktów ze wszystkich meczów i 

rewanżów 

Remisy w wyniku końcowym. W razie remisu decydować będzie dogrywka w systemie "sudden 

death". Rozpoczyna się ona na pierwszym dołku wylosowanego pola. Do dogrywki przystępują gracze 

wytypowani przez kapitanów klubów, jedna osoba z danego klubu w poszczególnej grupie HCP.  Mecz 

musi zostać rozstrzygnięty przed zejściem z pola golfowego.  

§ 5 

Reguły 

Rundy turniejowe będą rozgrywane zgodnie z Regułami Gry w Golfa R&A i USGA oraz wg. Reguł 

Lokalnych opisanych na karcie wyników lub dostępnych w recepcji klubu. Wszystkie kwestie 

regulaminowe będą rozstrzygane przez sędziego. 

Match play : grę prowadzi się na poszczególne dołki. Dołek wygrywa strona, która umieści piłkę w 

dołku w wyniku mniejszej ilości uderzeń. Mecz jest wygrany, kiedy jedna ze stron prowadzi większą 

liczbą dołków niż liczba dołków pozostałych do rozegrania.  

Tee startowe: żółte. 

Kto z kim? pary zostaną  dobrane  poprzez losowanie. Losowanie  odbędzie się publicznie (data 

zostanie podana drogą elektroniczną) 

 



§ 6 

Klasyfikacje 

Nagradzane miejsca: zwycięzca Międzyklubowych Mistrzostw Match Play w danej grupie hcp. 

§ 7 

Opłaty  

Wymagana jest jednorazowa opłata wpisowa wysokości 100 zł płatna w recepcji swojego klubu.  

Gra członka przeciwnego klubu na danym polu jest nieodpłatna (uczestnicy match play nie ponoszą 

opłaty green fee na danym polu w dzień meczu).  

§ 8 

Kwestie sporne 

W razie kwestii spornych ostateczne decyzje podejmowane będą przez Komitet Turnieju. 

§ 9 

Utrwalanie wizerunku i przetwarzanie danych 

a) Każdy uczestnik Turnieju wyraża zgodę na bezpłatne użycie wizerunku w materiałach 

filmowych, zdjęciowych i audiowizualnych przygotowanych przez organizatora Turnieju lub 

przez upoważniony przez organizatora Turnieju podmiot.  

b) Zgoda na bezpłatne użycie wizerunku uczestnika Turnieju obejmuje wielokrotne korzystanie z 

wizerunku uczestnika Turnieju w celach promocyjnych, marketingowych, reklamowych oraz 

wydawniczych. 

c) Organizator Turnieju ma prawo nieodpłatnie wykorzystywać wizerunek uczestnika Turnieju w 

przygotowywanych przez Organizatora Turnieju publikacjach, ilustracjach, prasie, książkach, 

ulotkach, reklamach oraz ma prawo nieodpłatnie wykorzystywać wizerunek uczestnika 

Turnieju w Internecie. Udzielone przez uczestnika Turnieju prawo do nieodpłatnego 

wykorzystywania wizerunku uczestnika Turnieju obejmuje w szczególności:  

• utrwalanie i/lub zwielokrotnianie wizerunku uczestnika Turnieju jakąkolwiek techniką   

• wprowadzania uczestnika Turnieju do obrotu,  

• wprowadzania do pamięci komputera oraz do sieci komputerowej i/lub multimedialnej,  

• publicznego udostępniania uczestnika Turnieju, w tym w Internecie. 

d) Uczestnik turnieju wyraża zgodę na przetwarzanie danych osobowych przez Organizatora 

turnieju dla celów organizacyjnych  

§ 10 

Postanowienia końcowe 

a) Komitet turniejowy zastrzega sobie prawo do zmian treści niniejszego regulaminu. 

b) Decyzje Komitetu Turnieju w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu są ostateczne i nie 

przysługuje od nich tryb odwoławczy. 

c) Rejestracja na turniej oznacza, że Zawodnik zapoznał się Regulaminem i akceptuje jego 

postanowienia. 


